Kunst

1. Uldosa

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete
kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades
loovalt opitud teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka
igapédevases elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;
6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut
ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist
mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka {ihiskonnas ja orienteerub

visuaalses keskkonnas.

Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab dpilasel tunnetada endas
loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku

ellusuhtumist.



Aine Gppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;
2) viljendusvahendite loov rakendamine;

3) motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud —
Opilase loova ning iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste
omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on
jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse

teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti sidemetest,
ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada
ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
késitletakse nii omaette vidrtussiisteemi kui ka vOtmena iimbritseva elu
motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti moistmisele annavad aluse dppekédigud muuseumidesse
ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul ldhtutakse {ildisematest teemadest ega
taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja
ndhtuste vahel. Koigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju niiteid kunstist

ja visuaalsest kultuurist Eestis.

Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvédrtustest, iildpddevustest, dppeaine eesmérkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete
ja ldbivate teemadega;

2) voimaldatakse Oppida iiksi ja riihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning
arvestades Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
oOpilaste huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,

muuseumid, néitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;



5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid materjale ning td6vahendeid,

6) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist

I astmes on oluline minguline, eksperimenteeriv ja uuriv kidsitlus, mis toetab laste
spontaanset eneseviljendust ning julgustab méarkama ja vaatlema erinevaid néhtusi.
Loovtoode ainest ammutatakse nii oma elust, ldhiimbrusest kui ka kunstiloost.
Teadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kiigus.

Kunstiteostest rddkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning véaartushinnangute
kujunemist. Koost66- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks

individuaalsetele toodele rithmatoid.

IT astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu
kunstiajaloo ja tdnapdeva vahel. Pooratakse rohkem tdhelepanu limbritseva maailma
edasiandmisele loomingulistes kunstitoddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema
(tehnika, teemade valik jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi
vOi ldhtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri nididete analiilisimine toetab

kriitilise mdtlemise ja ainealase keeleoskuse arenemist.

IIT astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest
(stimbol, allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (virv, valgus ja vari, perspektiiv,
kompositsioon jne) viljendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi
meediume ning véljundeid; seatakse jirjest rohkem endale ise iilesandeid; méngitakse
vormielementide ja viljendusvahenditega teose isikupdra ning sOnumi huvides.
Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analiilisitakse teoseid ning
otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti késitletakse visuaalse ning sotsiaalse
keskkonna osana. Kunst kui Oppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu
punkte késitletakse Oppes omavahel tihedalt pdimunult. Nende vdimalike

kombinatsioonide I6putu arv eeldab dpetaja loovust ja teadlikkust valikute tegemisel.



Hindamine

Hindamisel ldhtutakse wvastavatest pohikooli riikliku Oppekava {tldosa sétetest.

Hindamise eesmirk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline

tunnustada lahenduste erinevusi ja véirtustada Opilaste isikupdra. Opilane peab

teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke tilesandeid

hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida

hindamisel ei arvestata.

I kooliaste

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1. klass

2. klass

3. klass

1) tunnetab ja arendab oma
loomingulist potentsiaali,
Opib tundma visuaalsete
kunstide
véljendusvahendeid ning
suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt opitud

teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid
motlemis- ja
tegutsemisviise nii
loometegevuses kui ka
igapédevases elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid
ja visuaalset keskkonda,
kasutades pohikoolis
omandatud ainealast
terminoloogiat, ning

pohjendab oma arvamust;

1) tunnetab ja arendab oma
loomingulist potentsiaali,
Opib tundma visuaalsete
kunstide
véljendusvahendeid ning
suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt opitud

teadmisi ja tehnikaid,

2) kasutab erinevaid
motlemis- ja
tegutsemisviise nii
loometegevuses kui ka
igapédevases elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid
ja visuaalset keskkonda,
kasutades pohikoolis
omandatud ainealast
terminoloogiat, ning

pohjendab oma arvamust;

1) tunnetab ja arendab oma
loomingulist potentsiaali,
Opib tundma visuaalsete
kunstide
véljendusvahendeid ning
suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt opitud

teadmisi ja tehnikaid,

2) kasutab erinevaid
motlemis- ja
tegutsemisviise nii
loometegevuses kui ka
igapédevases elus;

3) analiitisib kunstiteoseid
ja visuaalset keskkonda,
kasutades pohikoolis
omandatud ainealast
terminoloogiat, ning

pohjendab oma arvamust;




4) mirkab esemelise
keskkonna ja visuaalse
meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja
vadrtustab nii mineviku
kunstipdrandit kui ka
niiiidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti
ning kultuuri, iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengut ning

moistab kunsti kui
kultuuridevahelist
suhtluskeelt; teadvustab

kultuurilist mitmekesisust.

4) mirkab esemelise
keskkonna ja visuaalse
meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja
vadrtustab nii mineviku
kunstipdrandit kui ka
niiiidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti
ning kultuuri, iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengut ning

moistab kunsti kui
kultuuridevahelist
suhtluskeelt; teadvustab

kultuurilist mitmekesisust.

4) mirkab esemelise
keskkonna ja visuaalse
meedia esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja
vadrtustab nii mineviku
kunstipdrandit kui ka
niiiidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti
ning kultuuri, iihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengut ning

moistab kunsti kui
kultuuridevahelist
suhtluskeelt; teadvustab

kultuurilist mitmekesisust.

Oppetegevus

1. klass

2. klass

3. klass

I)visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, virv,
vorm).

2)Inimeste, esemete ja
looduse objektide
iseloomulikud tunnused
ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

3)Erinevate
kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid
(ndit joonistamine,
maalimine, triikkkimine,

kollaaz, vormimine jne).

1)visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, virv,
vorm, ruum, riitm).
2)Inimeste, esemete ja
looduse objektide
iseloomulikud tunnused
ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

3)Erinevate
kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid
(ndit joonistamine,
maalimine, triikkkimine,

kollaaz, pildistamine,

1)visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, virv,
vorm, ruum, riitm).
2)Erinevate
kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid
(ndit joonistamine,
maalimine, triikkkimine,
kollaaz, pildistamine,
vormimine jne).
3)Pildilised jutustused:
koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

4)Disain igapédevaelus:




4)Pildilised jutustused:
joonistus, maal,
illustratsioon.

5)Lahiiimbruse loodus ja

vormimine jne).
4)Disain igapédevaelus:
triikis, tarbevorm, ruum ja

ehitis keskkonnas. Vormi,

triikis, tarbevorm, ruum ja
ehitis keskkonnas. Vormi,
otstarbe, materjali ja

tehnoloogia seosed ning

ehituskunst. otstarbe, materjali ja nende arvestamine
tehnoloogia seosed ning kujundamisel. Turvaline
nende arvestamine ning keskkonnasééstlik
kujundamisel. Turvaline tarbimine.
ning keskkonnasééstlik 5)Kunstiteosed kohalikes
tarbimine. muuseumides ja
Kunstiteosed kohalikes kunstigaleriides,
muuseumides ja ajaloolised kunstitehnikad
kunstigaleriides. ja materjalid.
Lahitimbruse loodus ja 6)Lahitimbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ehituskunst. Reaalsed ning
ning virtuaalsed kunsti- ja | virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad. meediakeskkonnad.
igapaevaelus. 7)Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja
meedia roll ning mdju
igapédevaelus.
Oppesisu
1. klass 2. klass 3. klass

1) Esemete, olendite,
stiindmuste kujutamine
omas laadis endale
tdhenduslikes toddes,
lugude visuaalne

jutustamine.

2) Mitmesuguste
kunstitehnikate ja

toovotete Oppimine,

1) Esemete, olendite,
stindmuste kujutamine
omas laadis endale
tdhenduslikes toddes,
lugude visuaalne

jutustamine.

2) Mitmesuguste
kunstitehnikate ja

toovotete Oppimine,

1) Esemete, olendite,
stiindmuste kujutamine
omas laadis endale
tdhenduslikes toddes,
lugude visuaalne

jutustamine.

2) Mitmesuguste
kunstitehnikate ja

toovotete Oppimine,




katsetamine ja
loominguline

rakendamine.

3) Muuseumide ja
kunstindituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja

aruteludes osalemine.

4) Léahitimbruse
keskkonna, ehituskunsti ja
disaini ndidetega
tutvumine. Makettide ja

kujundustodde teostamine.

5) Oma to6de esitlemine,
selgitamine; kaaslaste
kuulamine ja nende t66de

vaatlemine.

6) Oma toode esitlemine,
selgitamine; kaaslaste
kuulamine ja nende t66de

vaatlemine.

7) Tootamine iseseisvalt ja
rithmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

katsetamine ja
loominguline

rakendamine.

3) Muuseumide ja
kunstindituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja

aruteludes osalemine.

4) Léahitimbruse
keskkonna, ehituskunsti ja
disaini niidetega
tutvumine. Makettide ja

kujundustodde teostamine.

5) Oma to66de esitlemine,
selgitamine; kaaslaste
kuulamine ja nende t66de

vaatlemine.

6) Oma toode esitlemine,
selgitamine; kaaslaste
kuulamine ja nende t66de

vaatlemine.

7) Tootamine iseseisvalt ja
rihmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

katsetamine ja
loominguline

rakendamine.

3) Muuseumide ja
kunstindituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja

aruteludes osalemine.

4) Léahitimbruse
keskkonna, ehituskunsti ja
disaini niidetega
tutvumine. Makettide ja

kujundustodde teostamine.

5) Oma to66de esitlemine,
selgitamine; kaaslaste
kuulamine ja nende t66de

vaatlemine.

6) Oma toode esitlemine,
selgitamine; kaaslaste
kuulamine ja nende t66de

vaatlemine.

7) Tootamine iseseisvalt ja
rihmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

8) Visuaalse kultuuri

ndidete (reklaamide,




filmide, arvutiméngude
jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma

arvamuste pohjendamine.

Opitulemused

1. klass

2. klass

3. klass

1) tunneb rd0mu kunstis
méngulisest ja loovast
tegutsemisest;

2) tegutseb iseseisvalt ja
teeb koost6od, arvestades
kaaslastega;

3) tunneb ldhitimbruse
olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte, kiib
kunstimuuseumides ja
nditustel

4) seostab vormi

otstarbega;

1) tunneb rd0mu kunstis
méngulisest ja loovast
tegutsemisest ning
katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid
visuaalseid viljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja
teeb koosttod, arvestades
kaaslastega; kirjeldab oma
ja kaaslaste t6id;

3) leiab kujutatava koige
iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutusviisi
olulisema

esiletoomiseks;

4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise,ja
skulptuuri t6ovotteid ning
tehnikaid;

5) tunneb ldhitimbruse
olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte, kiib
kunstimuuseumides ja
néitustel;

6) seostab vormi

otstarbega ning vairtustab

1) tunneb rd0mu kunstis
méngulisest ja loovast
tegutsemisest ning
katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid
visuaalseid viljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja
teeb koosttod, arvestades
kaaslastega; kirjeldab oma
ja kaaslaste toid

ning védrtustab erinevaid
lahendusi;

3) leiab kujutatava koige
iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutusviisi
olulisema

esiletoomiseks, paneb
tahele virvide koosmoju ja
pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri
toovotteid ning

tehnikaid;

5) tunneb ldhitimbruse

olulisi kunsti- ja




keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse
kultuuri néiteid, tuleb
toime nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning
teadvustab meedia

voimalusi ja ohtusid.

kultuuriobjekte, kiib
kunstimuuseumides ja
nditustel

ning arutleb kunsti iile,
kasutades Opitud
ainemoisteid;

6) seostab vormi
otstarbega ning vairtustab
keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse
kultuuri néiiteid, tuleb
toime nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning
teadvustab meedia

voimalusi ja ohtusid.

II kooliaste

Oppetegevus

4. klass

5. klass

6. klass

1. Uurimuslikud ja loovad
riihma- ja individuaalsed
t60d, tihise tulemuse nimel
koostdo.

2. Visandamine ja
kavandamine. Kujutamine
ja kujundamine.

Eksperimenteerimine

1. Uurimuslikud ja loovad
riihma- ja individuaalsed
t60d, tihise tulemuse nimel
koostdo.

2. Visandamine ja
kavandamine. Kujutamine
ja kujundamine.

Eksperimenteerimine

1. Uurimuslikud ja loovad
riihma- ja individuaalsed
t60d, tihise tulemuse nimel
koostdo.

2. Visandamine ja
kavandamine. Kujutamine
ja kujundamine.

Eksperimenteerimine




kujutamise

reeglitega. Oma teoste
esitlemine, valikute
pohjendamine.

3. Ruumiliste
kompositsioonide,
mudelite vo1 makettide
valmistamine.

4. Kunstitehnikate loov
kasutamine. Digitaalsete
tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

5. Kunstiteoste
analiilisimine, vordlemine,
nende lile arutlemine.

6. Filmide, arvutiméngude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele uurimine ja
kriitiline vordlemine.

7. Muuseumide,
kunstitirituste,

nuudiskunsti naituste

kujutamise

reeglitega. Oma teoste
esitlemine, valikute
pohjendamine.

3. Ruumiliste
kompositsioonide,
mudelite vo1 makettide
valmistamine.

4. Kunstitehnikate loov
kasutamine. Digitaalsete
tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

5. Kunstiteoste
analiilisimine, vordlemine,
nende lile arutlemine.

6. Filmide, arvutiméngude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele uurimine ja
kriitiline vordlemine.

7. Muuseumide,
kunstitirituste,

nuudiskunsti naituste

kujutamise

reeglitega. Oma teoste
esitlemine, valikute
pohjendamine.

3. Ruumiliste
kompositsioonide,
mudelite vo1 makettide
valmistamine.

4. Kunstitehnikate loov
kasutamine. Digitaalsete
tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

5. Kunstiteoste
analiilisimine, vordlemine,
nende lile arutlemine.

6. Filmide, arvutiméngude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele uurimine ja
kriitiline vordlemine.

7. Muuseumide,
kunstitirituste,

nuudiskunsti naituste

kiilastamine. kiilastamine. kiilastamine.
Oppesisu
4. klass 5. klass 6. klass

1)Erinevate objektide
kujutamine vaatluse jargi.
2)Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.
3)Liitkumise kujutamine.
Maali, joonistuse, graafika,

kollaazi, skulptuuri,

Erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja
mélu jargi. Kavandamine
kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse

edastamise votted.

Erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja
mélu jargi. Kavandamine
kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse

edastamise votted.
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installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid,
konkreetne ja abstraktne
kunstis.

Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti teosed Eesti
ja maailmas, ndited Opetaja
valikul. Kunstiteose
analiiiis. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Loodust sdéstva tarbimise
pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmoju.
Mirkide ja stimbolite
kasutamine meedias ja

reklaamis.

Kompositsiooni tasakaal,
pinge, dominant ja koloriit.
Liikumise kujutamine.
Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning
vahendid muistsetest
aegadest tdnapédevani.
Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid,
konkreetne ja abstraktne
kunstis.

Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti teosed Eesti
ja maailmas, ndited Opetaja
valikul. Kunstiteose
analiiiis. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja
uuenduslikkus disainis.
Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Loodust sdéstva tarbimise
pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti,

disaini ja arhitektuuri

Kompositsiooni tasakaal,
pinge, dominant ja koloriit.
Liikumise kujutamine.
Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning
vahendid muistsetest
aegadest tdnapédevani.
Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid,
konkreetne ja abstraktne
kunstis.

Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti teosed Eesti
ja maailmas, ndited Opetaja
valikul. Kunstiteose
analiiiis. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja
uuenduslikkus disainis.
Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Loodust sdéstva tarbimise
pohimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti,

disaini ja arhitektuuri
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kaudu.

Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmoju.
Mirkide ja stimbolite
kasutamine meedias ja

reklaamis.

kaudu.

Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmoju.
Mirkide ja stimbolite
kasutamine meedias ja

reklaamis.

Opitulemused

4. klass

5. klass

6. klass

1) tunnetab oma
kunstivéimeid ja -huve;
viljendab visuaalsete
vahenditega oma motteid,
ideid

ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades
visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii
vaatluste kui ka oma
ideede pohjal, kasutades
visuaalse

kompositsiooni
baasoskusi;

3) rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika,
animatsioon jne);

4) analiitisib niitidiskunsti
teoseid, mérkab erinevaid
vorme ja sOnumeid, leiab

seoseid

1) tunnetab oma
kunstivéimeid ja -huve;
viljendab visuaalsete
vahenditega oma motteid,
ideid

ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades
visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii
vaatluste kui ka oma
ideede pohjal, kasutades
visuaalse

kompositsiooni
baasoskusi;

3) rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika,
animatsioon jne);

4) analiiiisib niitidiskunsti
teoseid, méarkab erinevaid
vorme ja sOnumeid, leiab

seoseid

1) tunnetab oma
kunstivéimeid ja -huve;
viljendab visuaalsete
vahenditega oma motteid,
ideid

ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades
visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii
vaatluste kui ka oma
ideede pohjal, kasutades
visuaalse

kompositsiooni
baasoskusi;

3) rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika,
animatsioon jne);

4) analiitisib niitidiskunsti
teoseid, méarkab erinevaid
vorme ja sonumeid, leiab

seoseid
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tdnapdeva eluga ning on
avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes;
5) mdistab tehismaailma ja
selle kasutaja suhet; peab
silmas eesmirgipdrasust,
uuenduslikkust,
esteetilisust ja
okoloogilisust;

6) moistab
kultuuriviirtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;
7) leiab infot
kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

8) mérkab sonumeid,
analiiiisides meediat ja
reklaami; arutleb visuaalse
infoga seotud

ndhtuste iile ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas.
Tegutseb eetiliselt ja
ohutult nii

reaalsetes kui ka
virtuaalsetes

kultuurikeskkondades.

tdnapdeva eluga ning on
avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes;
5) mdistab tehismaailma ja
selle kasutaja suhet; peab
silmas eesmirgipdrasust,
uuenduslikkust,
esteetilisust ja
okoloogilisust;

6) moistab
kultuuriviirtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;
7) leiab infot
kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

8) mérkab sonumeid,
analiiiisides meediat ja
reklaami; arutleb visuaalse
infoga seotud

ndhtuste iile ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas.
Tegutseb eetiliselt ja
ohutult nii

reaalsetes kui ka
virtuaalsetes

kultuurikeskkondades.

tdnapdeva eluga ning on
avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes;
5) mdistab tehismaailma ja
selle kasutaja suhet; peab
silmas eesmirgipdrasust,
uuenduslikkust,
esteetilisust ja
okoloogilisust;

6) moistab
kultuuriviirtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;
7) leiab infot
kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

8) mérkab sonumeid,
analiiiisides meediat ja
reklaami; arutleb visuaalse
infoga seotud

ndhtuste iile ruumilises ja
virtuaalses keskkonnas.
Tegutseb eetiliselt ja
ohutult nii

reaalsetes kui ka
virtuaalsetes

kultuurikeskkondades.
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III kooliaste

Oppetegevus

7. klass

8. klass

9. klass

1. Uurimuslikud ja loovad
iilesanded, individuaalsed
ja rithmat6od.

2. Ideest ja eesmérgist
lahtuvalt loovtoode
materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite
valimine.

To606 teostamine ja
esitlemine.

3. Praktiline
disainiprotsess probleemi
plstitusest lahendi
leidmiseni.

4. Muuseumide, ndituste ja
kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud,
ainealase terminoloogia
kasutamine.

5. Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Uurimuste
ja visualiseeritud esitluste
koostamine ja
kujundamine.

6. Mitmesuguste
looduslike ja
tehisobjektide ning
keskkondade analiitisimine

erinevatest

1. Uurimuslikud ja loovad
iilesanded, individuaalsed
ja rithmat6od.

2. Ideest ja eesmérgist
lahtuvalt loovtoode
materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite
valimine.

To606 teostamine ja
esitlemine.

3. Praktiline
disainiprotsess probleemi
plstitusest lahendi
leidmiseni.

4. Muuseumide, ndituste ja
kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud,
ainealase terminoloogia
kasutamine.

5. Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Uurimuste
ja visualiseeritud esitluste
koostamine ja
kujundamine.

6. Mitmesuguste
looduslike ja
tehisobjektide ning
keskkondade analiitisimine

erinevatest

1. Uurimuslikud ja loovad
iilesanded, individuaalsed
ja rithmat6od.

2. Ideest ja eesmérgist
lahtuvalt loovtoode
materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite
valimine.

To06 teostamine ja
esitlemine.

3. Praktiline
disainiprotsess probleemi
plstitusest lahendi
leidmiseni.

4. Muuseumide, ndituste ja
kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud,
ainealase terminoloogia
kasutamine.

5. Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Uurimuste
ja visualiseeritud esitluste
koostamine ja
kujundamine.

6. Mitmesuguste
looduslike ja
tehisobjektide ning
keskkondade analiilisimine

erinevatest
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vaatepunktidest. vaatepunktidest. vaatepunktidest.
Oppesisu
7. klass 8. klass 9. klass

Kunstiteosed ja stiilid,
lood ja siindmused uue
teose loomise
lahtepunktina.
Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid
ja tehnika, sdnum ja
kontekst.
Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile. Siimbol,
allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad.
Mitemesugused
kunstimaterjalid ja
tehnikad (nt joonistamine,
maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise

keskkonna suhted, disain
kui probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelised
suundumused.

Teksti ja pildi koosmoju

Kunstiteosed ja stiilid,
lood ja siindmused uue
teose loomise
lahtepunktina.
Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid
ja tehnika, sdnum ja
kontekst.
Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile.

Kujutamise viisid:
stiliseerimine,
abstraheerimine,
deformeerimine jne.
Mitemesugused
kunstimaterjalid ja
tehnikad (nt joonistamine,
maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).
Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes
(foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted, disain
kui probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis

ning rahvusvahelised

Kunstiteosed ja stiilid,
lood ja siindmused uue
teose loomise
lahtepunktina.
Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid
ja tehnika, sdnum ja
kontekst.
Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile. Stimbol,
allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad.
Kujutamise viisid:
stiliseerimine,
abstraheerimine,
deformeerimine jne.
Mitemesugused
kunstimaterjalid ja
tehnikad (nt joonistamine,
maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).
Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes
(foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,

okoloogilisus, esteetilisus
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graafilises disainis.
Kirjatiiiibid ja graafilise
kujunduse baasvotted.
Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste néiteid.
Kunstnike,
kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide

erialane to0.

suundumused.

Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste néiteid.
Niitidiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed
teemad.

Kunst peegeldamas
ithiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengut.
Kunstnike,
kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide

erialane to0.

ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise

keskkonna suhted, disain
kui probleemilahendus.
Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste néiteid.
Niitidiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed
teemad.

Kunst peegeldamas
ithiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengut.
Kunstnike,
kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide

erialane to0.

Opitulemused

7. klass

8. klass

9. klass

1) tunnetab ja arendab
teadlikult oma
kunstialaseid voimeid;
looviilesannetes leiab
erinevaid
lahendusvariante ja
isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb
tulemusi ning pdhjendab
valikuid;

2) kasutab ideest 1dhtudes

sthipdraselt mitmekesiseid

1) tunnetab ja arendab
teadlikult oma
kunstialaseid voimeid;
looviilesannetes leiab
erinevaid
lahendusvariante ja
isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb
tulemusi ning pdhjendab
valikuid;

2) kasutab ideest 1dhtudes

sthipdraselt mitmekesiseid

1) tunnetab ja arendab
teadlikult oma
kunstialaseid voimeid;
looviilesannetes leiab
erinevaid
lahendusvariante ja
isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb
tulemusi ning pdhjendab
valikuid;

2) kasutab ideest 1dhtudes

sthipdraselt mitmekesiseid
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visuaalseid
viljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides
ning loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma
kultuuriparandi olulisi
kunstiteoseid. Vordleb eri
ajastute kunsti

nditeid, kirjeldades ning
motestades sOnumite,
viljendusvahendite ja
hinnangute

muutumist kultuuriajaloo
viltel;

4) analiitisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte
ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist.
Moistab disaini kui
protsessi, mille
eesmargiks on leida
probleemile uus ja parem
lahendus;

5) kasutab visuaalse
kommunikatsiooni
vahendeid, arutleb
pildikeele kultuuriliste
markide

ile;

6) teadvustab kunsti rolli

uhiskonnas. Seostab

visuaalseid
viljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides
ning loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma
kultuuriparandi olulisi
kunstiteoseid. Vordleb eri
ajastute kunsti

nditeid, kirjeldades ning
motestades sOnumite,
viljendusvahendite ja
hinnangute

muutumist kultuuriajaloo
viltel;

4) analiitisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte
ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist.
Moistab disaini kui
protsessi, mille
eesmargiks on leida
probleemile uus ja parem
lahendus;

5) kasutab visuaalse
kommunikatsiooni
vahendeid, arutleb
pildikeele kultuuriliste
markide

ile;

6) teadvustab kunsti rolli

uhiskonnas. Seostab

visuaalseid
viljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides
ning loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma
kultuuriparandi olulisi
kunstiteoseid. Vordleb eri
ajastute kunsti

nditeid, kirjeldades ning
motestades sOnumite,
viljendusvahendite ja
hinnangute

muutumist kultuuriajaloo
viltel;

4) analiilisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte
ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist.
Moistab disaini kui
protsessi, mille
eesmargiks on leida
probleemile uus ja parem
lahendus;

5) kasutab visuaalse
kommunikatsiooni
vahendeid, arutleb
pildikeele kultuuriliste
markide

ile;

6) teadvustab kunsti rolli

uhiskonnas. Seostab
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omavahel kultuuri,
ithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) maistab, et niitidiskunst
viljendub paljudes
erinevates meediumites ja
konetab vaatajat

laias teemade ringis.

omavahel kultuuri,
ithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) maistab, et niitidiskunst
viljendub paljudes
erinevates meediumites ja
konetab vaatajat

laias teemade ringis.

omavahel kultuuri,
ithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) maistab, et niitidiskunst
viljendub paljudes
erinevates meediumites ja
konetab vaatajat

laias teemade ringis.
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